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Note : Lors du premier lancement, le premier utilisateur se connecte comme root avec mot de passe 

root pour créer le premier administrateur. Celui-ci pourra ensuite créer le reste des utilisateurs. 
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Page Connexion  

Entrez vos informations de connexion dans les champs de saisie encadrés ci-dessous. Puis lancer votre 

connexion en cliquant sur le bouton Connexion. 

 

 

 

 

 

Note : Lors de la première connexion, l’utilisateur doit choisir un nouveau mot de passe. 
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Page Accueil 

Vous y arriverez si vos identifiants ont été reconnus. Cet accueil est personnalisé (1). Vous observerez 

également un bandeau et des diagrammes circulaires qui contient un récapitulatif de la base de 

données (2) et un menu qui permet une navigation facile (3).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 



Koala Korp K. 

Page 4 / 12 
 

Page Utilisateurs 

Cette page permettra de gérer les utilisateurs qui pourront ensuite participer à une compétition ou 

faire partie d’une équipe.  
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Vous pourrez alors créer, modifier ou supprimer un adhérent. 

Créer un adhérent 

 

 

 

Modifier un adhérent 
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Supprimer un adhérent 
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Page Équipes 

Cette page permettra de gérer les équipes qui pourront ensuite participer à une compétition. Chaque 

équipe est associée à un sport. Après en avoir créé une, vous pouvez y associer des joueur grâce au 

bouton Manage. Les trois autres boutons ont les mêmes propriétés que pour la gestion d’un adhérent. 
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Page Compétitions 

Cette page permettra de gérer les compétitions. Elles sont listées comme ci-dessous. En cliquant sur 

les boutons vous pouvez créer, modifier ou supprimer une compétition. Les pages qui en découlent 

fonctionnent de la même manière que pour la gestion d’adhérent ou d’équipes. Si la date d’une 

compétition est dépassée (comme dans l’exemple ci-après), son nom s’affiche en rouge. 
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Page Paramètres 

Cette page n’est pas accessible qu’aux administrateurs. En effet, plusieurs manipulations sur la 

structure de l’application y sont possibles. 

 

Mode Administrateur 

Création d’un sport : l’utilisateur a ainsi la possibilité de rajouter un sport dans la bdd. 
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Paramétrage d’un utilisateur : Grâce aux boutons en bas de page vous avez la possibilité d’ajouter, 

éditer ou supprimer un utilisateur. 
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Paramétrage de la base de données : L’utilisateur accède aux informations non-publiques de la bdd 

et alors, il peut modifier les informations. 

 

 

 

Informations : Cette page offre à l’utilisateur la possibilité de communiquer avec le service 

informatique et accède aux informations à propos de la création de l’application. 
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Mode Utilisateur ou Organisateur 

La personne n’a aucun accès aux paramètres. Cette partie est même grisée car inaccessible.  

 


